kiddoday

Complete a girafa

Continue o desenho na metade vazia usando o eixo como guia. Depois, pinte.
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Meu nome:
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mo guia. Depois, pinte.

o desenho na metade vazia usando o eixo co

Complete o dinossauro

kiddoday

Continue
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Complete as borboletas
o desenho na metade vazia usando o eixo como guia. Depois, pinte.
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Meu nome:
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Complete o unicornio

mo guia. Depois, pinte.

ndo o eixo co

o desenho na metade vazia usa

Continue
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mo guia. Depois, pinte.

o desenho na metade vazia usando o eixo co

Complete o castelo
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Continue
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Complete o submarino
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Complete o robo

mo guia. Depois, pinte.

desenho na metade vazia usa

Continue o
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Complete o trem

Continue o desenho na metade vazia usando o0 eixo ¢

omo guia. Depois, pinte.
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Complete a sereia

mo guia. Depois, pinte.

desenho na metade vazia usa

Continue o
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Complete o navio pirata

Continue o desenho na metade vazia usando o eixo como guia. Depois, pinte.
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Complete o reino submarino

Continue o desenho na metade vazia usando o eixo como guia. Depois, pinte.
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Complete a oficina

Continue o desenho na metade vazia usando o eixo como guia. Depois, pinte.
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Complete o parque

Continue o desenho na metade vazia usando o eixo como guia. Depois, pinte.
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Complete o vale dos dinossauros

Continue o desenho na metade vazia usando o eixo como guia. Depois, pinte.

?Rﬁ cﬂ-\\_\f:bi
N Y
IR A

T | N £
RS oim PN L]
R P /ﬁ:%;

T Z
sis- <7 ke

Meu nome:

kiddoday.com | Imprima em A4



kiddoday

Recorte e monte o foguete

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.
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Recorte e monte o robo

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.
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Recorte e monte o ledo

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.
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Recorte e monte a flor

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte a flor!
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Recorte e monte o peixinho

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e Monte o Peixe!

Recorte as partes abaixo e cole para formar o peixinho.

Assim
fica o seu
peixe!
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Recorte e monte o dinossauro

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte
@ )
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Recorte e monte a coruja

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte
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Recorte e monte o unicornio

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

~ Recorte e monte <
7 7 >

Recorte as pegas.
Depois, monte o unicérnio
como no modelo ao lado.
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Recorte e monte o barco pirata

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte
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Recorte e monte a tartaruga

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte
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Recorte e monte a cidade

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte
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Recorte e monte a fazenda

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte
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Recorte e monte o castelo

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte

Recorte as pegas abaixo
e monte o castelo igual

ao modelo.
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Recorte e monte a estacao espacial

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte
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Recorte e monte o reino submarino

Pinte as pecas, recorte com a ajuda de um adulto e monte o desenho.

Recorte e monte
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Diferencas no parque do elefante

Encontre as 5 diferencas entre as duas cenas
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Diferencas na fazenda

Encontre as 5 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas no piquenique

Encontre as 5 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas do dragéao

Encontre as 5 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas no jardim da abelha
ontre as 5 diferencas entre as duas cenas.

o

Meu nome:
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Diferencas no castelo de areia

Encontre as 7 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas da tartaruga

Encontre as 7 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas sobre as colinas

Encontre as 7 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas na floresta da coruja

Encontre as 7 diferencas entre as duas cenas
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Diferencas no campo

Encontre as 7 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas na vila da floresta

Encontre as 10 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas no acampamento

Encontre as 10 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas na feira

Encontre as 10 diferencas entre as duas cenas.
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Diferencas na estacao espacial

Encontre as 10 diferencas entre as duas cenas.

Meu nome:

kiddoday.com | Imprima em A4



kiddoday

Diferencas na cidade dos animais

Encontre as 10 diferencas entre as duas cenas.
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Pinte o elefante pelo codigo

m o ndmero.

do co

ada regido de acor

Use a legenda para pintar ¢
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Pinte o unicdrnio pelo codigo

@ amarelo

@ azul
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Pinte a fazenda pelo codigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o nimero.

@ azul @ amarelo @ verde

Meu nome:
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Meu nome:
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Pinte o panda pelo cddigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o nimero.

@ azul @ amarelo @ verde

Meu nome:
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@ verde

do com o nimero.

@ amarelo
(&) taran

@ azul
@ vermelho

Pinte o submarino pelo cdédigo

Use a legenda para pintar cada regido de acor
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Pinte o robd pelo codigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o nimero.

@ azul @ amarelo @ verde
@ vermelho @ laranja
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Pinte o trem pelo cddigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o nimero.

@ azul @ amarelo @ verde
@ vermelho @ laranja
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Pinte a tartaruga pelo codigo

ada regido de acordo com o nimero

se a legenda para pintar ¢

@ amarelo @ ve

@ laranja

@ azul

@ vermelho
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Pinte o balao pelo cddigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o niimero

Meu nome:
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Pinte o festival de baldes pelo cddigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o nimero.

@ azul @ amarelo @ verde @ vermelho
@ laranja @ roxo @ rosa

Meu nome:

kiddoday.com | Imprima em A4




kiddoday

Pinte o navio pirata pelo codigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o nimero.

@ azul @ amarelo @ verde @ vermelho
@ laranja @ roxo @ rosa

Meu nome:
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Pinte o parque pelo codigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o nimero.

@ azul @ amarelo @ verde
@ laranja @ roxo @ rosa

@ vermelho
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Pinte a feira pelo codigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o nimero.

@ azul @ amarelo @ verde @ vermelho
@ laranja @ roxo @ rosa
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Pinte a estacao pelo codigo

Use a legenda para pintar cada regido de acordo com o nimero.

@ azul @ amarelo @ verde
@ laranja @ roxo @ rosa

@ vermelho
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Quebra-cabeca do dinossauro

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.
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Quebra-cabeca das borboletas
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Quebra-cabeca do ledo
inte, recorte nas linhas com a ajuda

Meu nome:
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Quebra-cabeca do piquenique

m a ajuda de um adulto e monte a imagem.

has co

lin

rte nas

Pinte, reco
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Quebra-cabeca do dragao

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.
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Quebra-cabeca do castelo

m a ajuda de um adulto e monte a imagem.

nhas co

rte nas

Pinte, reco
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Quebra-cabeca do castelo de areia

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.
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Quebra-cabeca da sereia
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Quebra-cabeca da coruja

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.
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Quebra-cabeca do cavalo

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.
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Quebra-cabeca do reino submarino

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.
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Quebra-cabeca da oficina

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.
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Quebra-cabeca do vale dos dinossauros

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.
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Quebra-cabeca da vila

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.
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Quebra-cabeca da cidade dos animais

Pinte, recorte nas linhas com a ajuda de um adulto e monte a imagem.

Meu nome:

kiddoday.com | Imprima em A4




kiddoday

Navio pirata nailha

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Animais amigos de pontinhos

Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.

kiddoday
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Labirinto mestre

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.

ENTRADA

2

SAIDA
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Reino submarino

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Transportes em movimento

Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.
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Corredor dos becos

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Oficina dos inventores

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Jardim cheio de pontinhos

Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.
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Rota da paciéncia

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Parque de diversfes

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Aventura espacial pontilhada

Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.
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Desafio das curvas

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Vale dos dinossauros

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.
Pace’,

Vila feliz de pontinhos
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Caminho avancado

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Vila na floresta

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Fundo do mar pontilhado

Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.
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Passagem dos exploradores

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Acampamento nas montanhas

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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ImalsS

Bosque dos an

Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.
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Rota dos cem caminhos

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Feira na fazenda

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Dia na praia pontilhado

Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.
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Labirinto da concentracéo

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Estacdo no planeta

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.

Festa real pontilhada

kiddoday
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Meu nome:
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Trilhna dos becos secretos

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Cidade dos animais

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Pequena fazenda pontilhada

Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.

kiddoday

amm -y ses
. L e,

Bl o
ook

.
-
.
"
-
L]
.

uy "%
L »
- *rede
bl L

m=sssssssss=ane
L]

msssssssssmsss
smssssssssssass

bt Aad 04 S d +

“2ecvscnessnssnnne"

-
semsag
- .'-..000...

sssssssssss
sssss—ssns
ssesases

aees
- "9..

sedesdneale .l..l
(]

.
c.!:n.v.n.virvl.t:‘
L]

kiddoday.com | Imprima em A4

Meu nome:



kiddoday

Superdesafio dos caminhos

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Festival de baldes

Observe os detalhes e pinte cada parte com cuidado.
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Cidade em movimento

Cubra todos os contornos pontilhados. Depois, pinte a cena.
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Labirinto gigante

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Elefante no parque
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Cachorro de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Caminho das curvas

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Dinossauro amigavel

Pinte a cena com as suas cores favoritas.
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Peixe de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Volta pelos cantos

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Castelo encantado

ritas.
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Carro de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Trilha embaralhada

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.

ENTRADA

V

SAIDA

Meu nome:

kiddoday.com | Imprima em A4



kiddoday

Submarino no oceano
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Pinheiro de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Passagem secreta

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Flor de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Rota da aventura

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Ledo na savana
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Coracéo de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Encontro de caminhos

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Estrela de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Curvas corajosas

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Robo na oficina

Pinte a cena com as suas cores favoritas.
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Lua de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Caminho surpresa

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Dia na fazenda

Meu nome:
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Sol de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Trilha dos exploradores

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Castelo de areia

Pinte a cena com as suas cores favoritas.
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Passaro de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Rota escondida

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Trem nas montanhas
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Coelho de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Labirinto das voltas

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Tartaruga de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Desafio da passagem

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Cachorrinho no piquenique

Pinte a cena com as suas cores favoritas.
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Maca de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Caminhos cruzados

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Barco de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Trilha sinuosa

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Meu nome:
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Dragao amigavel
Pinte a cena com as suas cores favori

Meu nome:
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Casa de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Rota misteriosa

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Joaninha de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Desafio dos atalhos

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Coroa de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Caminho comprido

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Cavalo no campo

Pinte a cena com as suas cores favoritas.
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Guarda-chuva de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Volta inteligente

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Aviao de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.

.
.
.
[ ]
L]
.
. L
-
o® cen, o
L
] e, Y
. s, .
) Cee, .
. e, .
®e .
] Ce,
Cea, o*
. L]
.
. .
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
LI .
.. .
.
.. .
LI o*
-.. .
LI .
. .
L .
. .
o .
° .
* .
) L]
L] L]
. .
* .
* .
L]
Y .
LU B B N ] ') .
. PR .
. . .
. ? . ..
‘. . .
. . . .

. .

° . L] L]
. ® . .
‘. . . °

.. . . .
. . . .
. .
. . * .
® . . .
% . . .
. . . .
. . . .
. L] .. .
. . .
. ° .
. . '. .
L]
. i . o
. o° .
o
.

Contorno: Lucide (ISC). Licenca anexa.



kiddoday
Trilha final

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Panda no bambuzal
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Caracol de pontinhos

Passe o lapis sobre os pontinhos. Depois, pinte o desenho.
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Grande desafio

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Girafa no jardim
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O rostinho do gatinho

Cubra os pontinhos com o lapis. Depois, pinte o seu gatinho!
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Meu primeiro labirinto

Comece na entrada e encontre a saida sem atravessar as paredes.
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Foguete de pontinhos

Passe o lapis sobre o pontilhado. Depois, pinte o foguete.
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O desafio dos caminhos

Ligue a entrada a saida. Va com calma e procure novos caminhos!
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Meu nome:
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ISC License

Copyright (c) 2026 Lucide Icons and Contributors

Permission to use, copy, modify, and/or distribute this software for any
purpose with or without fee is hereby granted, provided that the above
copyright notice and this permission notice appear in all copies.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" AND THE AUTHOR DISCLAIMS ALL WARRANTIES
WITH REGARD TO THIS SOFTWARE INCLUDING ALL IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR
ANY SPECIAL, DIRECT, INDIRECT, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OR ANY DAMAGES
WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF
OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

---

The following Lucide icons are derived from the Feather project:

airplay, alert-circle, alert-octagon, alert-triangle, aperture, arrow-down-circle, arrow-down-left, arrow-down-right, arrow-down, arrow-left-circle, arrow-left, arrow-right-circle, arrow-right, arrow-up-circle, arrow-up-left, arrow-up-right, arrow-up, at-sign, calendar, cast, check, chevron-down, chevron-left, chevron-right, chevron-up, chevrons-down, chevrons-left, chevrons-right, chevrons-up, circle, clipboard, clock, code, columns, command, compass, corner-down-left, corner-down-right, corner-left-down, corner-left-up, corner-right-down, corner-right-up, corner-up-left, corner-up-right, crosshair, database, divide-circle, divide-square, dollar-sign, download, external-link, feather, frown, hash, headphones, help-circle, info, italic, key, layout, life-buoy, link-2, link, loader, lock, log-in, log-out, maximize, meh, minimize, minimize-2, minus-circle, minus-square, minus, monitor, moon, more-horizontal, more-vertical, move, music, navigation-2, navigation, octagon, pause-circle, percent, plus-circle, plus-square, plus, power, radio, rss, search, server, share, shopping-bag, sidebar, smartphone, smile, square, table-2, tablet, target, terminal, trash-2, trash, triangle, tv, type, upload, x-circle, x-octagon, x-square, x, zoom-in, zoom-out

The MIT License (MIT) (for the icons listed above)

Copyright (c) 2013-present Cole Bemis

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights
to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
SOFTWARE.


